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Rü ckblick �Architektur des GermanTeam�
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Einsatzgebiete fü r Bildverarbeitung

� Industrie
� Qualitä tskontrolle

� Lageerkennung von Werkstü cken

� Medizin / Biologie
� Klassifizieren / zä hlen von Zellen (z.B. Blutkö rperchen)
� Erkennen von kariö sen Zä hnen in Rö ntgenbildern (TZI)

� Umweltforschung
� Vermessen von Eisflä chen aus Luft-/Satellitenbildern
� Meeresströ mungen

� Kognitive Robotik
� Erkennen von Hindernissen
� Erkennen von Landmarken
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Bildaufnahme � Schema

� Begriff � Bildverarbeitung�
� allgemein: Linsen, Blenden, Holographie, ...

� digital: einen Haufen Zahlen im Speicher eines Computers manipulieren

Szene abbild.
System

(CCD-)
Bildwandler

(analoges)
Videosignal

Frame-
grabber

digitale Ü bertragung

Bild im
Hauptspeicher

eines Computers
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Bildaufnahme – Kamera
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