‘Der Weg durch virtuelle Gange

Universitat eroffnet lnformatlk Gebaude ,,Carte5|um" / Neue Heimat fir Raumkognltlonsforscher

Von Thomas' quaj

BREMEN = Raumonentlerung
in unmoglichen Welten — wie
ist das moglich? Wie funktio-
niert es? Fragen, auf die Wis-
senschaftler an der Bremer
Universitdt  Antworten  su-
chen. Sie machen das in ei-
nem neuen Gebdude, das
gestern eingeweiht wurde.

Das Informatik-Gebiude mit
dem Namen ,Cartesium*
liegt an der = Enrique-
Schmidt-Strae. Es ist die
neue Heimat der Bremer
Raumkognitionsforscher. Der
Name spielt an auf den fran-
z0sischen Mathematiker Re-

né Descartes (1596 bis
1650), latinisiert Renatus
Cartesius.

In einem Raum der vierten
Ebene des Bauwerks steht
ein Tisch mit einem Joystick.
Mit ithm kann man sich
durch an die Wand projizier-
te Ginge bewegen. Mal sind
sie kurz und mal schmal,
mal sind sie unerwartet lang,
mal wirken die Winkel un-
moglich. Mal steht ein Sofa
an der Seite, mal hangt ein
Bild an der Wand. Wie ein
grofies Computerspiel wirkt
die Welt des ,Virtual Reality
Labors®.

Die Wissenschaftler aber
wollen hier nicht spielen,
sondern etwas erkennen,
wdhrend Probanden sich per
Joystick durch die virtuellen
Gdnge bewegen. Professorin
Kerstin Schill nennt eine Fra-
ge, auf die Antworten gefun-
den werden sollen: ,Wie
sind Rdume im Gehirn repri-
sentiert?“ Wie reagiert der
Mensch auf Umgebungen,
die man nicht mit einer
zweidimensionalen Karte
darstellen kann? Informatik-

Professor Christian - Freksa:
~-Man kann sich einen Raum
mental vorstellen, auch
wenn' man ihn nicht zeich-
nen kann.“ Der Joystick soll
demndichst durch eine Kugel
ersetzt werden, um- die Be-
wegungen -der Probanden
»-Noch eine Spur natiirlicher”
(Schill) aufzunehmen.

maoglichen Winkeln und Gdngen? Im ,,Virtual Reality Labor” des ,Cartesinms™

erausgefunden werden. Das neue Uni-Bauwerk wurde gestern eingeweiht.

Das ,Virtual Reality’ La-
bor* ist eines von vielen Pro-
jekten im ,Cartesium“. Das

‘neue Gebiude soll ,als For-

schungsplattform mit zu-
kunftsweisender Informati-
ons- und Kommunikations-

" technologie als ,intelligentes

Biirogebdude® genutzt wer-
den”, erklirte ein Universi-

titssprecher. ,Uber insge-
samt fiinf Geschosse sind als
,Kombi-Bliros‘ offene Zonen
fiir den Informations- und
Gedankenaustausch  einge-
richtet.“ Wer ungestért ar-
beiten will, kann sich in eine
,Denkzelle®  zuriickziehen.
Im Erdgeschoss gibt es einen
runden Seminarraum, der an
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ein Parlament erinnert. Das
~Cartesium“ hat eine Nutz-
flache von 2300 Quadratme-
tern. Die Baukosten von 5,8
Millionen ‘Euro und die Erst-
einrichtungsmitte] (766000
Euro) tragen der Bund und
Bremen je zur Halfte
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