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Ü bersicht

� Was ist RoboCup?
� Beispiel GermanTeam

� Architektur
� Perzeption
� Probabilistische Weltmodellierung
� Qualitative Weltmodellierung

� Planerkennung in Multiagenten-
systemen (MAS)
� Architektur
� Planerkennung

� Andere Anwendungen
� Bremer Autonomer Rollstuhl �Rolland�

� Ausblick
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RoboCup � Das Ziel
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RoboCup � WM 2002 in Fukuoka
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Simulation-League Small-Size-League

B-SMART

Sony-Legged-League

RoboCup - Unsere Teams


