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Elementare Datentypen

� Datentyp Default Speicherplatz Wertebereich
� byte 0 1 Byte (8 Bits) -128 bis 127

� short 0 2 Bytes (16 Bits) -32768 bis 32767

� int 0 4 Bytes (32 Bits) -2147483648 bis 2147483647

� long 0 8 Bytes (64 Bits) -9223372036854775808 bis
9223372036854775807

� float 0.0 4 Bytes (32 Bits) –1.40239846E-45 bis
–3.40282347E+38

� double 0.0 8 Bytes (64 Bits) –4.94065645841246544E-324 bis
–1.79769313486231570E+308

� boolean false ? (min. 1 Bit) false, true

� char ’\u0000’ 2 Bytes (16 Bits) ’\u0000’ bis ’\uFFFF’
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Ganzzahlige Datentypen

� Zahlensysteme

� Dezimal, es gibt die Ziffern 0 bis 9 44 22

11 0011 000011

55 22

22 AA

32+8+232+8+2=

5*8+25*8+2=

2*16+102*16+10=

� Binä r, nur die Ziffern 0 und 1

� Oktal, nur die Ziffern 0 bis 7

� Hexadezimal, die Ziffern 0 bis 9 und A bis F

� Literale
� Dezimal: 42, +42, -42, 42L, 42l

� Oktal: 052, +052, -052, 052L, 052l
� Hexadezimal: 0x2A, +0x2a, -0x2A, 0x2aL, 0x2Al

4*10+24*10+2=

Ein L am Ende 
bedeutet long

Ein L am Ende 
bedeutet long
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Fließ kommazahlen

� Format

Ein F am Ende bedeutet float, 
ein D double. Wird nichts an-
gegeben, ist der Typ double

Ein F am Ende bedeutet float, 
ein D double. Wird nichts an-
gegeben, ist der Typ double

11 77EE ++551111 4422 ..44--

� Exponent

� Wert = Mantisse × 10Exponent

� Literale
� Float: 0.0f, .382f, 3.1415F, -3.1415f, 17E7f, 17e-7f, 17E+7F
� Double: 0.0, .0392039029303, -3.141592653589d, 1E+100

� Mantisse
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Zeichen

� Literale
� Normal: ’a’, ’b’, ’c’

� Wagenrü cklauf: ’\r’

Java-Quelltexte werden im Unicode verarbeitet. 
An jeder Stelle kann \uXXXX stehen.

Java-Quelltexte werden im Unicode verarbeitet. 
An jeder Stelle kann \uXXXX stehen.

f\u006fr(int i = 0; i < 10; ++i)f\u006fr(int i = 0; i < 10; ++i)

for(int i = 0; i < 10; ++i)for(int i = 0; i < 10; ++i)

=
\ = Escape-Zeichen\ = Escape-Zeichen

� Zeilenvorschub: ’\n’
� Seitenvorschub: ’\f’
� Tabulatorsprung: ’\t’

� Backspace: ’\b’
� Hochkomma: ’\’’
� Backslash: ’\\’

� Unicode Zeichen: ’\u12ab’
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Zeichenketten

� String ist eine Klasse, kein Basistyp
� Daher kann man Ausdrü cke schreiben, wie z.B. s.equals("Hallo")

� Literale
� "Hallo", "wie geht’s?"

� "Ich sage \"mir geht’s gut\"" → Ich sage "Mir geht’s gut"

� Beispiele
� System.out.println("\"DM\"\t\"Euro\"\n1\t0,51");
� "DM" "Euro"

1 0,51

In String-Literalen kö nnen alle Escape-Sequenzen 
aus char-Literalen verwendet werden

In String-Literalen kö nnen alle Escape-Sequenzen 
aus char-Literalen verwendet werden
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Typkonvertierung

� Automatisch
� byte → short → int → long → float → double

� Manuell
� byte b; short s; int i; long l; float f = 1.5; double d = -1.5; char c;

� b = (byte) f; (b == 1)
� f = (float) 178.2
� l = (int) d; (l == -2)

� c = (char) 32

� char

Bei der Typumwandlung von double/float in 
einen Ganzzahltyp wird immer abgerundet

Bei der Typumwandlung von double/float in 
einen Ganzzahltyp wird immer abgerundet

� Durch Funktionen
� String s = Integer.toString(i);
� i = Integer.parseInt(s);
� d = Double.parseDouble(s);
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Wrapper-Klassen

� Datentyp Wrapper
� byte Byte

� short Short
� int Integer
� long Long

� float Float
� double Double
� boolean Boolean

� char Character

� Datentyp Wrapper
� byte Byte

� short Short
� int Integer
� long Long

� float Float
� double Double
� boolean Boolean

� char Character

� Generell
� Wrapper.MAX_VALUE

� z.B. Byte.MAX_VALUE

� Wrapper.MIN_VALUE
� Wrapper.parseWrap(String s)

� z.B. Integer.parseInt("1234");

� Wrapper.toString(type t)
� z.B. Integer.toString(1234);

� Float und Double
� Wrapper.NEGATIVE_INFINITY

� z.B. Double.NEGATIVE_INFINITY

� Wrapper.POSITIVE_INFINITY

� Wrapper.NaN

� Generell
� Wrapper.MAX_VALUE

� z.B. Byte.MAX_VALUE

� Wrapper.MIN_VALUE
� Wrapper.parseWrap(String s)

� z.B. Integer.parseInt("1234");

� Wrapper.toString(type t)
� z.B. Integer.toString(1234);

� Float und Double
� Wrapper.NEGATIVE_INFINITY

� z.B. Double.NEGATIVE_INFINITY

� Wrapper.POSITIVE_INFINITY

� Wrapper.NaN
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Nachschlagen in der Dokumentation
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int boolean String

i b s

Variablen

7 true "Hallo"

� Richtig
� int i = 7;
� boolean b = true;
� String s = "Hallo";

� Falsch
� boolean b = 7;
� boolean b = "Hallo";
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Konstanten

� Allgemein
� Konstanten sind benannte Literale, kö nnen also ü berall verwendet werden, wo auch 

Literale zulä ssig sind (z.B. hinter case in der switch-Anweisung)
� Im Gegensatz zu Variablen kann sich der Wert einer Konstanten niemals ä ndern

� Beispiel:
� final int IS_NUMBER = 1,

IS_KEYWORD = 2;
:

switch(type)
{

case IS_NUMBER:
:

case IS_KEYWORD:
:

}
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Bezeichner fü r Variablen/Konstanten

� Erstes Zeichen muss ein Buchstabe, ’_’ oder ’$’ sein
� Alle weiteren Zeichen kö nnen Buchstaben, Ziffern, ’_’ oder ’$’ sein
� Fü r Variablen keine Bezeichner von Schlü sselwö rtern verwenden

� abstract default if private throw
boolean do implements protected throws
break double import public transient
byte else instanceof return try
case extends int short void
catch final interface static volatile
char finally long super while
class float native switch
const for new synchronized
continue goto package this

� Groß - und Kleinschreibung wird unterschieden
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Konventionen fü r Bezeichner

� Variablen
� Fü r Laufvariablen in Schleifen: i, j
� Fü r die Argumente von main: args
� Variablen beginnen mit Kleinbuchstaben: stream

� Mehrere Worte werden durch Groß buchstaben
aneinander gefü gt: thisIsAVeryLongName

� ’_’ und ’$’ werden nicht verwendet

� Konstanten
� Nur Groß buchstaben, Ziffern und ’_’ MAX_WORDS, Math.PI

� Klassen
� Genau wie Variablen, beginnen aber mit einem System, Greetings

Groß buchstaben
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Lebenszeit/Sichtbarkeit

� Lebenszeit
� In Funktionen bis Ende des aktuellen Blocks {...}

� Ausnahme: Funktionsparameter
� void f(int a) {...} ist eigentlich void f { (int a) {...} }

� Ausnahme: Definitionen in for
� for(int i = 0; i < 10; ++i) {...} ist eigentlich

{ for(int i = 0; i < 10; ++i) {...} }

� Sichtbarkeit, Suchen nach Bezeichner
� In Funktion rü ckwä rts, aber nicht in Blö cke hinein
� In Funktionsparametern

� In Klasse (auch hinter der aktuellen Funktion)

� Mehrfachdefinitionen
� nicht in Funktionen, d.h. void f(int a) {int a; {int a;}} nicht erlaubt

class HideAndSeek
{

static int target;
static void main(String[] args)
{
System.out.println(target);
{
int target = 17;
System.out.println(target);

}
System.out.println(target);

}
}  

class HideAndSeek
{

static int target;
static void main(String[] args)
{
System.out.println(target);
{
int target = 17;
System.out.println(target);

}
System.out.println(target);

}
}  
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Arrays

� Definition
� Eine Reihung fester Lä nge von 

Variablen gleichen Typs, auf die mit 
einem Index zugegriffen werden kann.

� Arrays sind Objekte

� Beispiel
� String[.] a = {

"Herbert Pappelbusch",
"Irene Schmidt",
"Claudia Miesmuffel",

:
"Tobias Kleinemann",
"Mareike Bumtrupp"

};




