Praktische Informatik II SS 98 Prof. Dr. Krieg-Brückner Axel Lankenau Dr. Christoph Lüth Dr. Hui Shi

1. Arbeitsblatt

Woche 27.04.1998 und Woche 04.05.1998

Lektür e

Literatur: Kapitel 5 Token, Operatoren und Ausdrücke (außer 5.13.2 und 5.14) Kapitel 6 Ablaufsteuerung.

Leitfragen

1. Java Syntax.

2. Lernen die einfache Typen von Java kennen.

3. Welche Typumwandlungen finden in Java automatisch statt?

4. Was ist ein Block? Welche Variablen sind lokale Variablen eines Blocks? Geben Sie Beispiele von verschiedenen Anweisungen zur Ablaufsteuerung. Z. B. , if-else, while, swtich, for, usw.

5. Welchen Typ hat die Java Methode swap? Welchen Typ hat die Hugs Funktion exchange? void swap(int x, int y) { int z;

z = x; x = y; y = z; }

exchange(x, y) = (y, x) Was sind die Unterschiede zwischen swap und exchange?

Anwendungsaufgaben (die in der Gruppe entwickelt und analysiert werden sollen)

1. Implementieren Sie eine Ihnen bekannte Hugs Funktion in Java.

2. Versuchen Sie das Java Programm in Hugs zu formulieren.

public class Example { static int x = 0;

public static void main(String[] args) { System.out.println("the old x is " + x); change();

System.out.println("the new x is" + x); } static void change() {

x = x+1; x=x+1; x=x-1; x=x+1; } }