
Interrupt−Handler sys_syscall() schedule() Hardwaredo_syscall()
Interrupthandler
der Hardware

2. Speichern der einzelnen
Parametern des Systemcalls
in den Registern %ebx, %ecx
%edx, %esi und %edi.
Von großen Parametern
(z.B. Strukturen) wird die
Adresse übergeben.

Speichern der Systemcall−
nummer im %eax Register.

1.

3. Trap 0x80

Systemcall−Wrapper

systemcall()

Applikation C−Library

schnellere Alternative
spezielle Instruktionen
(AMD: syscall / sysret,

Neuere CPUs bieten als

Intel: sysenter / sysexit)

Die Registerinhalte liegen
in der richtigen Reihenfolge
auf dem Stack, so dass

C−Funktion
sind.

sie hier die Argumente der
sys_syscall()

In unserem Szenario liest
der Systemcall von einem
Device (z.B. einer Fest−

Prozess wird suspendiert
bis Daten bereitstehen.

platte) und blockiert. Der

Prozess Status wird auf
TASK_INTERRUPTABLE
gesetzt.

1.

Hinzufügen des Prozesses in
eine Warteliste (z.B.: mit
add_wait_queue())

2.

3. Aufruf von schedule()

Hier geschieht der 
Kontextwechsel hin zu 

bereitem Prozess.
einem anderen rechen−

Indizierung der Systemcall−
tabelle mit dem %eax−
Register

3.

3. Aufruf des Tabelleneintrags

Überprüfung der Systemcall−
nummer

1.

2.

Speichern der  Register
auf dem Kernelstack

Auslösen eines Hardware−
interrupts

2.

Kopieren der Daten in den
Hauptspeicher (DMA)

1.

Prozess aus der Warteliste
aufwecken, indem Prozess
Status auf TASK_RUNNING
gesetzt wird

1.

Der aktuelle Prozess ist u.U.

set_task_need_resched()
Setze Rescheduling−Flag mit
nicht mehr der höchstpriorste:

2.

Am Ende des Interrupt−
handlers wird das Flag geprüft
und schedule() aufgerufen.

3.

Überprüfung auf gültige
Parameter

1.

Aufruf von do_syscall()3.

werden mit copy_from_user()
vom User− in den Kernel−
space kopiert.

die Adresse übergeben wurde,
Inputparameter, von denen2.

Outputparameter werden mit
copy_to_user() vom Kernel−
in den Userspace kopiert.

4.

4. Wiederherstellen der Register

Wechsel in den Userspace
mit der iret−Instruktion

5.

Der Rückgabewert des
Systemcalls befindet sich
hier im %eax Register.

Entfernen aus der Warteliste
(z.B. mit remove_wait_queue())

4.

anderen Prozess auf−
gerufen. Dies geschieht

das Rescheduling−Flag

das Device wartende
Prozess wird wieder
gescheduled.

z.B. vor dem Rücksprung
in den Userspace, wenn

gesetzt ist. Der vorher auf

schedule() wird von einem

4. Ist der Rückgabewert in
[−4095,−1] wird der 
Rückgabewert negiert in errno

gegeben.
gespeichert und −1 zurück


