Projekttag 2006 Universitdt Bremen

Ablaufplan

Der zeitliche Ablauf kann auf Grund von Verzogerungen durch technischen oder personellen
Problemen abweichen. Eine aktuellere Version wird am Veranstaltungstag ausgehégt und bei
mafigeblichen Abweichungen korregiert. Die Vortrédge finden in der Universitidt Bremen MZH
1400 statt.

Wihrend der gesamten Vortragszeit (09:00 Uhr - 16:00 Uhr) werden Informationsstéinde von
den einzelnen Projekten in der ersten Ebene des MZH betreut. Der geneigte Interessant mag
sich hier weitere Informationen zu den Projektthemen besorgen.

Uhrzeit: Projektname - Thema

09:00 B-Smart
RoboCup-Wettkampfprojekt der Small-Size-League

09:30 HackEm
Nunmerische Berechnung von Differentialgleichungen auf der GPU

10:00 Quassel
Schulsystem mit Management-Informationssystem-Anbindung

10:30 Klavid
Videoklassifikation nach semantischen Merkmalen

11:00 CLiP
Vernetzung von Multimediagerdten

11:30 Cognitive Agents
Entwicklung eines Agenten mit kognitiven Fdhigkeiten

12:00 Mittagspause

13:00 Satrix
Modellierung von Erfillbarkeitsproblemen aus dem Schaltkreisentwurf

13:30 TheMir
Theatre in Mized Reality

14:00 Bremen Byters
RoboCup-Wettkampfprojekt der Four-Legged-League

14:30 Bordeaux
Entwicklung eines autonomen Rollstuhls mittels formaler Spezifikation

15:00 pOWLa

Semiautomatische Annotation von Fachbereich 3 Webseiten

Angaben ohne Gewihr

Ablaufplan - Universitéit Bremen MZH Ebene 1 Raum 1400



