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Struktur Vorlesung 

•  Kapitel 1: Einleitung 

•  Kapitel 2: Grundlagen 

•  Kapitel 3: Ausdrucksstärke und Modellkonstruktionen 

•  Kapitel 4: Tableau-Algorithmen 

•  Kapitel 5: Komplexität 

•  Kapitel 6: Effiziente Beschreibungslogiken  

•  Kapitel 7: ABoxen und Anfragebeantwortung 
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Kapitel 5 

 
 Komplexität  
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Ziel des Kapitels 
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Zur Erinnerung 

http://tinyurl.com/ss16-theoinf
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Kapitel 5 

Komplexität mit TBoxen, 
     obere Schranke 
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Obere Schranke 
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Syntaktische Typen 

T5.1 
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Typelimination 
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Schlechte Typen 

T5.1 cont. 
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Typelimination 

T5.1 cont 
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T5.2 

T5.3 

Terminierung und Korrektheit 
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Zusammenhang mit Tableau-Algorithmen 
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Kapitel 5 

Komplexität mit TBoxen, 
     untere Schranke 
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Untere Schranke 
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ExpTime-Spiele 

T5.4 
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ExpTime-Spiele 
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Gewinnstrategie 
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Gewinnstrategie 

T5.5 
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ExpTime-Spiele als Entscheidungsproblem 
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ExpTime-Härte 
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Details der Reduktion 
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Details der Reduktion 
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Details der Reduktion 
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Korrektheit der Reduktion 

T5.6 
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Kapitel 5 

Komplexität ohne TBoxen 
     obere Schranke 
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Obere Schranke 
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Baummodelle 
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ALC-Worlds:  Grundidee 
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Vorbereitungen 
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i -Typen 

T5.7 
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ALC-Worlds 

T5.7 cont 

32 

Terminierung und Korrektheit 

T5.8 
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Beweis der Korrektheit 

T5.9a 

34 

Beweis der Vollständigkeit 

T5.9b 
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Zusammenhang mit Tableau-Algorithmen 
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Erweiterungen von ALC 



Ankündigung

Anhörung  im Berufungsverfahren für die Vertretungsprofessur „Theorie  
der künstlichen Intelligenz“,  Mi. 15.6. 13:00 Uhr, Cartesium, Rotunde

13:00–13:30 Uhr  Probelehrveranstaltung:
„Entscheidbarkeit und unentscheidbare Probleme“

13:45–14:15 Uhr  Forschungsvortrag:
„Der Ausdrucksstarken Zähmung: Grundlagen für effizientes 
Schlussfolgern in komplexen Modal- und Beschreibungslogiken“
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Kapitel 5 

Komplexität ohne TBoxen 
       untere Schranke 
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Untere Schranke 

40 

PSpace-Spiele 

T5.10 
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PSpace-Spiele 
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PSpace-Spiele 

43 

Gewinnstrategie 

T5.11 
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PSpace-Spiele als Entscheidungsproblem 
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PSpace-Härte 

46 

Details der Reduktion 
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Details der Reduktion 
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Details der Reduktion 
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Korrektheit der Reduktion 
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Zusammenfassung 
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Gründe für Entscheidbarkeit? 
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Kapitel 5 

Unentscheidbare Erweiterungen 
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Konkrete Bereiche 

T5.12 
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ALC(B) 

T5.13 
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ALC(B) 

T5.14 
56 

Inkrementierung 
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2-Registermaschinen 
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2-Registermaschinen 
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2-Registermaschinen 

T5.15 
60 

Die Reduktion 
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Die Reduktion 

62 

Die Reduktion 
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Die Reduktion 

T5.16 

64 

Andere konkrete Bereiche 


